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Provoziert durch die Debatte um die »deutsche Leitkultur« machten
sich Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des FEZ Wuhlheide auf, Mag-
lichkeiten zu entwickeln, mit Kindern und Erwachsenen ins politische
Gesprach zu kommen.

Das Ergebnis waren Projekitage fiir Schiilerinnen und Schiiler sowie ein interaktives Stationenspiel
um den 3. Oktober: eine Einladung und Aufforderung, sich Fragen zu stellen.

Diese Fragen betrafen zum Beispiel »ldentitét«: Wer bin ich? Und wer bestimmt, wer ich bin? Was
ist »deutsch«? Und wer soll hier wen wohin leiten? Oder »Kultur«: Was meinen wir eigentlich, wenn
wir davon sprechen?

Unser Angebot regte Kinder, Jugendliche und Familien an, sich Gedanken zu machen: iiber schein-
bar feststehende Begriffe, Bilder von Anderen, die Struktur unseres Miteinanderlebens. Damit treten
wir gegen Ausgrenzung, Rassismus und Leitkulturen auf und werfen stattdessen die Frage auf, wie
eine demokratische Gesellschaft mit allen Menschen, die hier leben, gestaltet werden kann. Dass
solche Fragen auch unser Publikum ansprechen, zeigen Riickmeldungen wie im Titel der Broschiire.

Das FEZ Wuhlheide ist die gréBte nicht
kommerzielle Kinder- und Jugendeinrich-
tung Europas und beherbergt insgesamt
30 verschiedene Fachbereiche wie Kunst-
atelier, Internetcafé, Computer-, Holz-,
Mechanik- und Tépferwerkstatten und
Theater- und Konzertsale, die taglich der
Offentlichkeit zuganglich sind und jahrlich
von tber 1 Million Besucherlnnen genutzt
werden. www.fez-wuhlheide.de

Das Eine Welt Projekt im FEZ gestaltet
entwicklungspolitische Arbeit als offenes
Angebot, das Themen »vor der Haustiir«
aufgreift und versucht zum Verstandnis da-
von beizutragen, was diese mit dem Welt-

geschehen zu tun haben. Neben projektori-

entierten Veranstaltungen fir Schulklassen
werden im FEZ auch Kinder und Familien

angesprochen. www.eineweltimfez.de

Der Trager FiPP e.V., Fortbildungsins-
titut fiir die padagogische Praxis, ist mit
mehr als zwanzig Projekten fiir Kinder und
Jugendliche in sechs Bezirken Berlins
vertreten. Die breit geficherten Angebote
reichen von Kitas, Schiilerclubs und Schul-
stationen, iiber Kinder- und Jugendhiuser
sowie Abenteuerspielplatze bis hin zur
Unterstiitzung auf dem Weg der Berufsfin-

dung. www.fippev.de

Wie geht das - politische Arbeit im Freizeitbereich und mit einem breiten Publikum?

In diesem Heft méchten wir von unseren Erfahrungen mit dieser Arbeit berichten. Wir wollen zei-
gen, wie es méglich ist, politische Themen mit Kindern und Erwachsenen in der Freizeit, abseits
von Schule und Tageszeitung, aufzugreifen. Wir méchten andere Trager und Multiplikatorlnnen und
ermutigen, sich ebenfalls mit unkonventionellen Mitteln politischen, antirassistischen Themen anzu-
nahern.

Entwicklung der Konzeption

Das Thema der Projekitage und des Stationenspiels fiihrte auch unter den Mitarbeiterinnen und
Mitarbeitern im FEZ zu inhaltlichen Diskussionen. Es war teilweise gar nicht so einfach, sich auf eine
Konzeption zu einigen. Die Vielfltigkeit der einzelnen »Raume« des Stationenspiels spiegelt das auf
eine anregende Art und Weise wieder.

Unser gemeinsames Ziel war es, einen Beitrag zu leisten, dass unser Land ein offenes Land wird, zu
dem alle gehéren, und in dem alle, die hier leben, Anspruch auf die vollen Menschenrechte haben.
Alle Teilnehmerlnnen — sowohl »Eingeborene« wie Zugewanderte — sollten angeregt werden, die
vermeintliche Homogenitat ihrer eigenen nationalen Herkunft zu hinter fragen.

Das Projekt bestand aus zwei gleichwertigen Teilen: den Projekttagen fiir Schulklassen und dem
Stationenspiel am verlingertem Wochenende um den 3. Oktober fiir Familien.
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Projekttage fiir Schulen: »Auf den Spuren unserer Identitit«

Schiilerlnnen und Lehrerinnen hatten hier die Gelegenheit, sich grundlegend mit Fragen zu nationa-
ler und persénlicher Identitit auseinanderzusetzen. Dabei ging es z.B. um Sprache, Kultur und Her-
kunft: Wie wird man Deutscher? Wer bestimmt iiber Zugehérigkeit und Nicht-Zugehérigkeit? Flucht
aus Deutschland — Flucht nach Deutschland, und warum hatten wir so ein gutes Asylgesetz? Sind
wir in Deutschland auch entwicklungsbediirftig — und wo? Wie sehen andere uns?

Auch »sinnlich« wurde sich angenghert: Was ist eigentlich die »deutsche Kiiche«? Woher kommen
Spaghetti, Zucker, Kaffee oder Kartoffeln? Oder: wer braucht wozu nationale Hymnen? Und kann
man auch andere Hymnen kreieren, auf die Clique, unsere Schulklasse...

Uber 600 Schiilerinnen und Schiiler ab 10 Jahre nahmen in der Zeit vom 22.-24.9. und vom 29.9.—
1.10.2003 an 30 Projekttagen teil. Erfahrungen und Ergebnisse einzelner Klassen wurden dokumen-

»Ist die Tatigkeit des Steinzeitmen- tiert: So entstand eine CD mit selbst komponierten und getexteten Hymnen.

schen schon Kultur?« Vorgeschichte

Was ist typisch deutsch« A iati
»War der dlteste Urahn, den deine ” ist typi « Assoziationen

Familie kennt, deutsch?«

Wanderungsbewegungen der eigenen

e »Wie lange wissen die Menschen
ngan: A
gang schon, das die Erde eine Kugel ist?«

Familie nachvollziehen

Entstehung des westlichen Weltbilds

»In welchen Landern lebten —._________ »Welches Essen ist typisch deutsch<?

die groBen Baumeister Europas, Wo kommt es her, wo kommen die

von deren Bauwerken der
deutsche Architekt Karl Friedrich
Schinkel gelernt hat?«

_ Ausgan .
S Zutaten her?« Integration als selbstver-

standlicher Prozess am Beispiel Speisen

»Haben alle Menschen in Deutsch-
~— land die gleichen Rechte?« Rechte von
Fliichtlingen, »Spiel des Lebens«

»Ist es wichtig, iiber Schuld zu reden?«
Erinnern statt Verschweigen

»Made in Germany«: das Stationenspiel

Provoziert durch die Debatte um die deutsche Leitkuitur im Jahr 2001 ging es uns darum, Position
zu beziehen gegen Tendenzen nationaler Ausgrenzung und fiir eine Gestaltung unserer Gesellschaft
mit all den Menschen, die hier leben. Mit dem Stationenspiel boten wir die Méglichkeit, interaktiv zu
ergriinden, das »die deutsche Kultur« nicht statisch, sondern verénderbar, nicht homogen, sondern
in sich widerspriichlich ist.

Uber 1400 Menschen — davon viele Familien — nahmen am verlangerten Wochenende um den

3. Oktober dieses Angebot wahr. Im Foyer des FEZ war ein Parcours aus acht Rdumen aufgebaut.
Am Eingang erhielten die Spielerinnen zunschst ihren persénlichen Reisepass und machten sich
damit auf die Reise durch »die deutsche Kultur«. Struktur gab folgende Spielidee: Ein neues Gesetz
tritt in Kraft, nach dem jeder Mensch, der hier lebt, sich an die Deutsche Leitkultur anpassen und
sich damit auskennen muss. Die »deutsche Kultur« wird im Spiel aber immer wieder hinter fragt
(»deutsches« Essen, »deutsche« Architektur, »deutsche« Herkunft?), es wird deutlich, dass nichts so
einheitlich ist, wie es scheint.

Café nSchwarzrotgold«

Nach erfolgreicher Lésung der Aufgaben erhielten Teilnehmerlnnen in jedem Raum einen Stempel.
Am Ende gab es den Stempel »Ich hab's gefressen« oder die Variante »Ich brauch’ noch Nach-
schlage«. Hinter den beiden Ausgangstiiren befand sich das Café »Schwarzrotgold«, dort wurden sie
von drei Mitarbeiterinnen empfangen, die Missstimmungen und Aufregungen abfingen und den Besu-
cherlnnen die Méglichkeit zur Reflexion anboten.
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»Typisch Deutsch«?

Im schwarz-rot-gold gehaltenen Eingangsbereich luden Animateure zum Mit-
spielen ein. Hier erhielten die Spielerlnnen ihren Reisepass und wurden mit der
Spielidee bekannt gemacht.

Auf kleinen Karten wurden Stichworte zur Frage »Was ist typisch deutsch?«
gesammelt. Kinder malten ihre Ideen auf. Manche nahmen sich Zeit zum Uber-
legen, andere brachten spontan ihre Gedanken zu Papier. Die Karten wurden
gegen einen ersten Stempel ausgetauscht und im Raum aufgehangt.

Neben »Ordnungsfimmel« und »Unfreundlichkeit« waren »Gummibzrchen, Currywurst und Sauer-
kraut« ebenso typisch deutsch wie »weie Socken in Sandalen« oder »Krieg und Unterdriickung«.

»Deutsches Essen«

Wie deutsch ist eigentlich deutsches Essen? Besucherlnnen konnten sich hier auf eine weite Reise
machen und entdecken, welches »typisch deutsche« Essen aus anderen Regionen der Welt iiber-
nommen wurde. Konkret erfuhr man hier, dass unser Alltagsleben schon immer nur aus »gemischter
Kultur« bestand und sich historisch wie aktuell immer verandert.

Am Eingang des Raumes wurden die Spielerlnnen nach einem »typischen deutschen Essen« gefragt.
Ubliche Antworten waren »Brot« oder »Milchreis mit Zucker und Zimt«. An dieser Stelle wurden sie da-
mit konfrontiert, dass diese Speisen bzw. die Zutaten dafiir gerade nicht von hier kommen. In einem an-
schlieBenden Reisebiiro wurden sie darin unterstiitzt, ihre »Reiserouten« festzulegen, die sie verfolgen
missten, um die Herkunftsorte der einzelnen Nahrungsmittel zu finden. Die Kartoffel kam erst vor 500
Jahren mit Christoph Kolumbus hierher. Aber woher? Die entsprechenden Regionen der Welt waren
durch Kisten markiert, in denen sich neben den Nahrungsmitteln auch Informationen dariiber befanden,
wie unsere Worte fiir »Reis« oder »Zucker« aus den Begriffen der Herkunftsregionen entstanden sind.

»Der Pass ist der edelste Teil von einem
Menschen. Er kommt auch nicht auf so ein-
fache Weise zustande wie ein Mensch. Ein
Mensch kann lberall zustande kommen, auf
die leichtsinnigste Art und ohne gescheiten
Grund, aber ein Pass niemals. Dafiir wird er
auch anerkannt, wenn er gut ist, wahrend
ein Mensch noch so gut sein kann und
doch nicht anerkannt wird.«

Bertolt Brecht, Fliichtlingsgesprache

Kleinere Kinder erhielten einen Zettel mit Zutaten von Zwiebel bis Zucker, Kartoffeln und Reis, die
sie in den Landerkisten wiederfinden und abstempeln lassen konnten.

Dieser Raum war bei Familien sehr beliebt — die Inhalte waren (an)fassbar, sowohl kleinere als auch
gréBere Kinder und Erwachsene wurden angesprochen. Sehr geschitzt wurde auch die gemiitliche
Sitzecke. Die wurde viel genutzt, um Pause zu machen und das »deutsche Essen« zu genieBen oder
erworbene Informationen aufzuschreiben. Dabei gab es viele Uberraschungseffekte, und Erwach-
sene beschwerten sich: »Ach, davon haben sie uns in der Schule nichts erzihlt, aber das ist doch
wichtiges Alltagswissen«.

»Familienportrats«

Male Deine Familie, war die Aufgabe, und beim Malen galt es, ins Gesprich zu kommen: »War denn
der &lteste Urahn, die ihre Familie kennt, Deutscher?« Die Frage lud dazu ein, sich mit den ganz
konkreten Migrationsbewegungen der eigenen Familie auseinanderzusetzen.

Diese Denkangebot fiir Familien fand viel positive Resonanz, fiihrte aber gleichzeitig zu kontroversen
Diskussionen tiber Herkunft und Deutschsein innerhalb der Familien. War der Urahne, der im 18ten
Jahrhundert in Wiirttemberg lebte, deutsch oder wiirttembergisch? Und der UrgroBvater aus Kalinin-
grad/Konigsberg, war er ein Deutscher?
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»Erinnern statt verschweigen«
In diesem Sinne ging der erste politische Raum, »Erinnern statt verschweigen«, der Frage nach:
»Aus der Geschichte lernen: ist das eine Last?«

Die Ziegelsteine im Raum symbolisierten die Last. Wie schwer eine solche Last sein kann, erfuhren
die Besucherlnnen, indem sie einen Rucksack gefiillt mit Steinen zu einem Steinhaufen trugen.

Dort fithrten Mitspielerinnen und Spielleiterinnen ein Gesprich, wie eine
solche Last zu iiberwinden sei. Die Besucherlnnen bauten nach und nach
gemeinsam aus der Last der Ziegelsteine an einer Mauer des Schweigens und
schrieben auf, woriiber sie lieber nicht reden wollen, was sie verschweigen
md&chten. Als drittes wurde gefragt, wie das Schweigen oder Nicht-dariiber-
reden-wollen liberwunden werden kann, was fiir Wege den Stein des Schwei-
gens ins Rollen bringen kénnen: Initiative ergreifen, selbst aktiv werden.

Methodisch wurde dieser Gedanke umgesetzt, indem Besucherlnnen aus
Steinen ein »Fundament einer neuen zukunftsfihigen Gesellschaft« bauten, auf
das sie schreiben oder malten, was sie brauchen, um gliicklich zu sein, worauf
sie stolz sind.

S——

»Haben alle Menschen in Deutschland die gleichen Rechte?«

Diese Frage stand im Mittelpunkt des zweiten Raums. Oft wurde spontan mit »Ja, steht doch im
Grundgesetz!« geantwortet. Die Ausstellung im Raum erzéhlte etwas anderes: Am Beispiel von Son-
dergesetzen fiir Fliichtlinge wurde vorgefiihrt, dass bestimmte Rechte wie das Recht auf Bewegungs
freiheit oder das Recht, eine Arbeitsstelle zu suchen, nur fiir deutsche Staatsbirgerinnen gelten.

Fiir kleinere Kinder waren die Informationen in der Geschichte des bosnischen Fliichtlingsmadchens
Emina verpackt, die sich in einer Sitzecke auch iiber Tonband angehért werden konnte. Fiir Erwach-
sene und gréBere Kinder wurde ein Teil der Ausstellung » Anschlige« genutzt, die mit beeindru-
ckenden groBformatigen Zeichnungen und dazugehérigen Texten die Mdglichkeit bietet, sich in die
Lebenswirklichkeit von Fliichtlingen einzufiihlen. »»
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»...die gleichen Rechte?«

» Der Raum erforderte eine sehr
aktive Mitwirkung der Spiellei-
terlnnen. Zum Teil war es fiir
Kinder schwierig, die Frage nach
den Rechten konkret auf die
Beispiele der Ausstellung zu be-
ziehen. »Was kann Emina alles
nicht machen, was Du machen
kannst?« wurde dann oft gefragt.

Viele Kinder und Erwachsene waren erstaunt und nicht einverstanden mit den Sondergesetzen und
bedankten sich fir die Informationen. Es entspannen sich aber auch Diskussionen darum, ob es
iiberhaupt moglich sei, dass allen die selben Rechte zugestanden wiirden.

Einige Besucherlnnen wollten sich auf die Frage gar nicht einlassen. Andere griffen das Thema so-
fort auf und sagten zu ihren Kindern: »Natiirlich haben nicht alle die gleichen Rechte. Hast Du etwa
die gleichen Rechte wie ich, darfst Du genauso viel bestimmen?« Oder Kinder meinten spontan:
»Natrlich nicht. Ich kann nicht so viel bestimmen wie meine Eltern oder der Bundeskanzler.«

Bei den meisten Gesprichen mit Erwachsenen zeigte sich
aber, dass den Besucherlnnen diese Frage sehr am Herzen
lag und nur sehr ungern zugegeben wurde, dass sie nicht
so einfach mit »Ja« zu beantworten ist.

Das »Spiel des Lebens«

»Live« konnten die unterschiedlichen Chancen und Méglichkeiten, die man im Leben haben kann,
im an die Ausstellung anschlieBenden »Spiel des Lebens« erfahren werden. Fiir das Spiel wurden
9 Rollen fiir Erwachsene und Kinder konzipiert, die dann per Zufall auf die Mitspielerinnen verteilt
wurden.

Fiir die Erwachsenen gab es z.B. folgende Rollen: J6rg Pasewalk, 30 Jahre, Bankangestellter, mit
einem deutscher Paf3, oder Gordana Ismanovic, 48 Jahre, 2 Kinder, Biirgerkriegsfliichtling aus Bos-
nien, mit unsicherem Aufenthaltsstatus. Oder fiir die Kinder: Sabina Sendpiel, 9 Jahre, deutscher
KinderpaB und Eric, 11 Jahre aus Togo, seine Familie hat in Deutschland Asyl beantragt.

Die Mitspielerlnnen zogen je eine Rolle, konnten sich anhand von Rollenbeschreibungen in die Le-
benssituation der Menschen hineindenken und mussten dann Fragen dazu beantworten, die von der
Spielleiterin gestellt wurden. Etwa: »Kannst Du in den Ferien verreisen?« Je nachdem, ob die betref-
fende Person — entsprechend ihrer Rolle — diese Frage bejahen oder verneinen konnte, riickte sie
um ein Feld im Spiel vor oder musste stehen bleiben.

Wihrend die einen ziemlich »Pech« hatten, weil sie eine Rolle mit schlechteren Chancen gezogen
hatten und keinen Schritt vorwarts kamen, konnten andere immer weiter gehen und war ganz weit
vorn gelandet.
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Schwierigkeiten und Komplexitat der Themen

Weniger wire mehr gewesen, eine einhellige Aussage. Insgesamt waren es zu viele Themen, deren
Reihenfolge zusitzlich iberdacht werden miisste. So ist zu tUberlegen, ob vor der Station »Deutsches
Essen« nicht eventuell historische und aktuelle Wanderungsbewegungen von der Gegend, die heute
Deutschland darstellt, thematisiert werden sollten, um den Raum besser einzubetten. Oder ob es sinn-
voll ist, die politisch anspruchsvolleren Inhalte an das Ende des Parcours zu setzen, wenn die Besu-
cherlnnen schon miide und erschépft sind. Entspannung und Anstrengung sollten sich mehr ablésen.

' Die Komplexitit einiger Themen misste noch mehr »heruntergebrochen« werden. Gerade im politi-
schen Raum kénnten noch mehr interaktive Elemente eingebaut werden, die an der Lebens-/Erfah-
rungswelt von Kindern und Jugendlichen ansetzen. Je nach Zielgruppe sollte der ironisch-satirische
Rahmen des Spiels (mit der Ankniipfung an die »Leitkultur«) deutlicher gemacht werden.

> Die Aufmachung »Made in Germany« als »Made« kam nicht bei allen Besucherlnnen an. Bei vielen
ergab sich erst im Gesprach der Aha-Effekt. Kinder dagegen hatten dieses Wortspiel oft sofort be-
griffen. Auch setzten sich nicht wenige Teilnehmerlnnen unter Leistungsdruck, wollten alles richtig
machen, v. a. ihre Stempel erhalten. Der Transfer der Spielidee (die Anpassung an die deutsche
Leitkultur) auf reale Bedingungen fand nur in sehr wenigen Fillen statt.

Fiir ein zweites Projekt wiinschen wir uns auch eine bessere Einbindung der Aktivitaten zu den Ideen
eines zukiinftigen Deutschlands. Die Ausstellung »Entwicklungsland Deutschland« zu Beispiel, die wir
uns von der Arbeitsgemeinschaft des Eine-Welt-Landesnetzwerks in Deutschland ausgeliehen hatten,
kénnte mehr in das Stationenspiel integriert werden.

Die positive Aufnahme des Stationenspiels bei den Besucherlnnen und die Erfahrungen aus den
Projektschultagen legen es nahe, das Projekt zu iiberarbeiten und weiter zu verwenden. Wiahrend
der Durchfiihrung kristallisierte sich in zwei Bereichen ein besonderer Bedarf heraus.

Zum Einen wiinschten sich mehrere Schulen eine kontinuierlichere Zusammenarbeit und Vertiefung
bestimmter Themen. Dabei handelte es sich vor allem um das Erkunden konkreter Migrationserfah-
rungen anhand der eigenen Familiengeschichte, den Umgang mit belastender deutscher Geschichte
und diesbezliglichen Schuldgefiihlen, und die Frage, ob alle Menschen in Deutschland die gleichen
Rechte haben bzw. was wir gegen Diskriminierung und Rassismus tun kénnen.

Zum Anderen wurde der Wunsch geduBert, lebendiges, inspirierendes Material, wie das des Stati-

onenspiels, ausleihen zu kénnen, um selber politisch anspruchsvolle Themen interaktiv, umsetzen zu
kénnen.

Diesen Bedarf aufgreifend mochten wir zunichst an ein oder zwei Schulen zur Verbreiterung und
Verankerung der Projektergebnisse beitragen und in Zusammenarbeit mit Schulklassen der 8./9.
Klassenstufg ausgewdhlte Elemente modellhaft entwickeln und kontinuierlich erproben. Schiilerln-
nen, die im Ubergang zur Berufsausbildung stehen, sollen zu Multiplikatorlnnen werden.

Dabei geht es uns um Lernformen, bei denen Schiilerlnnen aus einem eigenen Interesse heraus
langfristig zu den entsprechenden Themen arbeiten kdnnen und wo »Belohnungen« wie Stempel
oder Zensuren keine Rolle spielen sollen.
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An »Made in Germany« waren beteiligt:
Gesamtkonzept: Barbara Habig, Annette
Kiibler, Heide Rosenfeld, Jérg Schréder u.a.
Gestaltung (Spielpass, Made): Frank Hiiller
Ausstellung »Anschlage«: Fabian Hickethier
Wir danken allen Mitarbeiterinnen und
Mitarbeitern, die zum Gelingen des Projekts
beigetragen haben.
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